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  I corsi previsti nell’ambito dell’iniziativa 

“Computer & Inglese”, parte del progetto The Digit@l 

Bell, ideati dall’associazione di volontariato “Comitato 

Salviamo Campana” per il superamento del Digital Divide 

(Divario Digitale) tra giovani e meno giovani, nella 

logica della formazione per tutto l’arco della vita - 

Lifelong Learning.  

  

Il progetto The Digit@l Bell, tra l’altro, fonda le 

sue radici sulla convinzione che in una società civile e 

moderna tutti debbano essere messi nelle condizioni di 

accedere agli strumenti di comunicazione e di cultura. 

Pertanto, i contenuti dell’iniziativa “Computer & 

Inglese” sono rivolti alla fascia di persone che, per età 

e per condizione sociale, resterebbero inevitabilmente 

escluse dalle logiche generali degli scambi, della 

formazione e del diritto alla conoscenza del mondo 

contemporaneo. Infatti, si è osservato che con l’aumento 

della età media della popolazione esiste il rischio, per 

una fascia sempre più consistente di persone adulte che 

non hanno mai utilizzato il computer, di rimanere escluse 

dall’opportunità di usufruire dei servizi presenti sulla 

rete telematica.  

Si rivolgono altresì a persone inoccupate e che 

vivono in condizioni di disagio sociale causato dalla 

carenza di servizi essenziali. 
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Nello specifico il corso di informatica “Uso del 

Computer” ha come scopo, quello di avvicinare i corsisti 

all’uso del computer e alla conoscenza del World Wide Web. 

Gli argomenti trattati riguardano prioritariamente lo 

studio dei cosiddetti 7 moduli:  

 I fondamenti dell’ICT 

 Navigare e cercare informazioni sul Web 

 Comunicare e collaborare in Rete 

 Sicurezza informatica 

 Elaborazione testi 

 Foglio di calcolo 

 Presentazione 

Con questo corso si vuole indurre i partecipanti, una 

volta finita la formazione, ad acquisire certificazioni 

esterne, in maniera individuale, al fine di promuovere la 

cultura e di conseguenza un futuro nel mondo del lavoro.  

Le certificazioni ad oggi, oggettivamente, facilitano 

la mobilità delle persone rendendo spendibile 

effettivamente il loro bagaglio culturale.  
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Dove si svolge il corso  

  

Le iniziative previste dai corsi “Computer & Inglese” 

si svolgeranno nell’Atelier Creativo allestito 

nell’ambito del progetto The Digit@l Bell, sito in Via 

Alcide De Gasperi n.69, fornito di tutte le attrezzature 

informatiche utili per le finalità del corso.   

 

 

La durata complessiva di ogni corso di formazione 

sarà di 15 incontri più uno preliminare, per far 

conoscere ai corsisti gli obiettivi del progetto The 

Digit@l Bell, prendere visione dei contenuti trattati 

durante il corso “Uso del Computer” e compilare un 

questionario di ingresso dedicato al tema.  

   

 

Supporti Didattici  

  

Oltre a tutte le attrezzature digitali presenti 

nell’atelier laboratorio creativo (acquistate allo 

scopo), verrà utilizzato il seguente materiale 

informativo: libri, dispense, testi, manuali cartacei e 

digitali, reperiti online e/o su cd-rom e/o altri 

supporti informatici.   
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Gli insegnanti  

I docenti-formatori del corso saranno selezionati, 

dai soci dell’associazione che gestisce il progetto The 

Digit@l Bell, tra le risorse umane che presenteranno 

domanda di adesione al progetto, in base al curriculum 

vitae, all’esperienza personale e alle competenze 

relative alle Tecnologie dell’informazione e della 

Comunicazione (TIC) oltre ovviamente alle conoscenze 

specifiche e certificate nell’uso del Computer oggetto 

della formazione.   

 

 

I docenti-formatori del corso saranno selezionati, 

dai soci dell’associazione che gestisce il progetto The 

Digit@l Bell, tra le risorse umane che presenteranno 

domanda di adesione al progetto, in base al curriculum 

vitae e al possesso di esperienza, conoscenze e 

competenze relative alle Tecnologie dell’informazione e 

della Comunicazione (TIC).   

  

 

Durante le attività formative è prevista la presenza 

di altre risorse umane e/o soci-volontari e/o studenti 

con la funzione di tutor, a supporto del docente-

formatore, per facilitare l’applicazione da parte dei 

corsisti dei contenuti presentati.  
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I partecipanti  

  

I partecipanti saranno selezionati tra i cittadini 

campanesi aventi diritto che hanno presentato domanda di 

partecipazione al progetto in qualità di destinatari 

delle attività formative e che evidenziano un disagio 

digitale.  

Inizialmente verranno classificati in gruppi da dieci 

in base alle conoscenze possedute e alle notizie  

ricavate dal questionario allegato alla richiesta di 

partecipazione al progetto.   

  

Conclusione del corso.  

  

A fine corso è prevista la consegna degli attestati 

di partecipazione a docenti, tutor, soci e corsisti.   

Per gli eventuali studenti-volontari (alunni della 

Scuola Media) che svolgeranno il ruolo di tutor, 

l’attestato avrà valore di Credito Formativo (previo 

accordo con la dirigenza della scuola frequentata).  

 

Svolgimento delle attività - Esempio di contenuto delle 

lezioni  

  

Attraverso il corso i partecipanti acquisiranno le 

nozioni di base per muovere i primi passi in autonomia 

con il personal computer, iniziare ad usarlo divertendosi 

e saper riconoscere le varie componenti. 
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PROGRAMMA DEL CORSO  

Uso del Computer 

 

(Formatore: Antonio Grillo) 

 

 

1° Incontro 

  

 Presentazione dei partecipanti  

 Definizione del calendario degli incontri  

 Illustrazione del programma  

 Test di ingresso  

 Presentazione del progetto “The Digit@l Bell”  

 Illustrazione dei contenuti didattici delle 

attrezzature e del materiale  
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1
a
 Lezione 

● L’architettura del PC: Hardware, Software e le 
periferiche input e output 

 

 

 

2
a
 Lezione 

● Editor di testi: funzioni di base, realizzazione di 

foglio notizie e/o “giornalino” 

 

 

3
a
 Lezione 

● Editor di testi: funzioni avanzate (stampa unione, 
colonne, crittografia, ecc.), realizzazione di 

manifesti avanzati e lettere 

 

 

4
a
 Lezione 

● Foglio di calcolo: funzionalità di base, orientamento 
e formattazione, funzioni 

 

 

5
a
 Lezione 

● Il mondo del web: Hosting, HTML, database, dominio 

 

 

6
a
 Lezione 

● Realizzazione siti web: introduzione ai CMS, Joomla / 
Wordpress e template 
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7
a
 Lezione 

● Joomla e Wordpress: template, principali plugin, 
creazione di articoli, pagine statiche e dinamiche 

 

 

8
a
 Lezione 

● Il World Wide Web: La nascita di internet; come 
navigare nella rete 

 

 

9
a
 Lezione 

● Presentazioni: funzionalità di base, slide con testo, 

immagini, visualizzazioni 

 

 

10
a
 Lezione 

● Presentazioni: grafici, video ed altre funzionalità 
più avanzate 

 

 

11
a
 Lezione 

● Editor video: formati video, convertitori di file 

video, Pinnacle (cenni) 

 

 

12
a
 Lezione 

● Pinnacle: inserimento foto, video e musica in un 
nuovo progetto, effetti di transizione, anteprima 
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13
a
 Lezione 

● Pinnacle: effetti, esportare il filmato, ecc. 

 

 

14
a
 Lezione 

● Editor music: Cenni ed esempi sull’utilizzo di 

software open source e più avanzati (es. Adobe 

Audition) 

 

 

15
a
 Lezione 

● Riepilogo, progettazione e stesura di un prodotto 

finale.- 

 


